CONQUISTADORES

CONVENCION 2010

Obijetivo principal:
Celebrar los 60 afios del ministerio de los conquistadores con actividades que recuerden nuestra
identidad y lo que hemos avanzado en el tiempo

Objetivos especificos:
- Festejar los 60 afios de ministerio
- Realizar actividades que demuestren excelencia tanto de parte de los clubes como de la
organizacion
- Fomentar el desarrollo de nuevas habilidades y reforzar las antiguas
- Crear un ambiente de compafierismo y desafié en los jévenes

Fecha: 29 Agosto 2010

Lugar: Parque Deportivo La Araucana, Walter Martinez 2295, La Florida, Santiago de Chile. la entrada para
los clubes sera por la calle Jeronimo de Alderete

Lema: “60 afios generando esperanza”

Valor: 2000 pesos

Participantes: Unidades de conquistadores de 6 a 8 integrantes con edades entre 10 y 16 afios 6
meses, mas un consejero mayor de 16 y un subconsejero mayor de 16 el cual es optativo

ANEXOS

Este material se entrega como apoyo a las unidades para su preparacion y participacién en la
convencion de Conquistadores 2010

Los eventos son realizados por las 5 zonas de nuestra asociacion cada una identificada con un
color en especifico, cada evento tendra un tiempo limite para ser realizado de 5 min., lo cual le
dara tiempo a las unidades para desplazarse, ubicar el evento, tiempo de espera, explicaciones,
etc.

Cada zona se identificara con un color y tiene un encargado de eventos el cual debe trabajar con 8
jueces como minimo, 4 por evento estos son:

Zona 1: Verdes Lider Jonathan Ibarra
Zona 2: Rojos GMM. David Ramirez
Zona 3: Naranjo GMM. Hector Reyes
Zona 4. Gris GMM. Daniel Pulgar
Zona 5: Azul GMM. Soraya Sura

Concursos: Café GMMA. Sergio Pizarro



Eventos Zona 1

Historia de los conquistadores

Zonal ~
| GEEgI A CLUB Afio Cr.
La Paz La Paz 1962
Pedro Donoso Istemi 1971
Plaza Garin Jezreel 1976
Rejas Sur Rejas Sur 1983
Batuco Luz de amanecer 1986
Quilicura Orion 2001
Rejas Norte K-2 2001
Col. Stgo.Norte Aguila Fiel 2003
Col Villa Francia Republica de Francia 2007
Valle verde Valle verde 2008
Pincoya Nahuelquin 2009
Renca Ap. Stgo. Redencion 2009
Arboleda Kelaia 2009
Corona sueca Los vaher_1tes de 2009

David

Quinta Normal Soldados de Jesus 2009
Yugoslavia Yugoslavia 2010
é‘zggle CLUB Afio Cr.
Panamericana M42 1974
Buenaventura Katarragozo 1976
Emmanuel Emmanuel 1980
Buin Iska-Edrey 1989
Nueva esperanza Estrella de Belén 1990
Refugio Divino Sirius 1995
Paine Qodesh 1997
Escuela cisterna Oneg-nefesh 2001
Lo Valledor Fuerte Pregon 2005
Linderos Kadell 2005
Revelacién Revelacion 2007
Lo Espejo El Remanente 2009
El Olivo Dos Olivos 2009
El Aromo Horeb 2010

Zon ~
| Gﬁng’A CLUB Afio Cr.
Porvenir Porvenir 1972
Nufioa Boanerges 1974
Alameda Alameda 1975
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Las Condes Zorros de las Condes 1983
Central Exploradores 1984
Nuevo amanecer Nuevo Amanecer 1987
Palena Maranatha 1992
Salem Salem 1993
Colon Oriente Pioneros del Oriente 1994
Fe y esperanza Fe y esperanza 1999
Villa Tobalaba Alfa y Omega 2002
Litoral Bethel 2005
Pedro de Valdivia Guerreros por Cristo 2008
Lo Hermida Orion 2010
Libertad Libertad 2010
éﬁggi CLUB Afio Cr.
La granja El Olam 1980
La florida Amisadai 1983
Puente Alto Cordillera 1985
Jerusalén Zcnaki czasu 1989
Los heraldos Génesis 1990
Porto alegre Porto alegre 1990
Gabriela Sol Naciente 1993
Berman Los Valdenses 1994
Andes del Sur Andes del sur 1997
Villa Cultura Shabat 1997
Cristian Garden Montahue 2004
Poder de la Oracion Poder de la Oracion 2004
Colegio Humbolt Barakiel 2005
José E. Bello Ammi 2005
Cordillera Elzai 2006
San Rafael Shekinah 2007
Villa Concierto Yavhé Sebaot 2008
Ezel Ezel 2009
Los Mafios Tseged 2010
Zonab ~
IGLESIA CLUB Afio Cr.
Maipu Central Jesurathnam 1977
Pudahuel Pudahuel 1979
Melipilla Melipangui 1999
Penaflor Cruz del sur 2003
Talagante Enacore 2005
Padre Hurtado El trébol 2008
Ciudad satélite Aguilas 2008
Pajaritos Ararat 2010
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HISTORICO

La Historia

Cierta vez alguien dijo: “Un pueblo que no conoce su pasado, es un
pueblo sin identidad”. Conozeamos un poco de nuestra historia:

* 1863 ~ Nace oficialmente la Iglesia Adventista del Séptimo Dia.

* 1879 - La iglesia de Hazelton, Michigan, en los Estados Unidos,
realiza la primera reunidn juvenil, Fue coordinada por Luther Wareen
y Harry Fenner.

¢ 1901 — La Asociacidn General requiere estudios para la organiza-
cion de programas que fuesen apropiados para los juveniles.

» 1304 -~ Convencidn de Mont Vernon, Ohio, USA. Redne lideres de
jovenes y Escuela Sabidtica para debatir en relacidn a la responsabili-
dad de la iglesia sobre los j6venes,

¢ 1907 ~ Creacion del Departamenta de Jévenes Misioneros Yolun-
tarios [JMV).

» 1909 — Pastor M. E. Kerne, fue nombrado primer Director de Jove-
‘nes de la Asociacion General, Impulsd el movimiento juvenil en todo
el mundo a través de las sociedades de jGvenes.

= 1922 - Son creadas las primeras clases JMY, hoy conacidas como
clases J.A. En esta ocasidn fueron creadas las clases de Amigo y Com-
pafiero,

* 1926 — Se realiza el primer campamento juvenil en Town Line Lake,
Michigan, USA,

* 1927 - &l Concilio de la Asociacidn General oficializa las primeras
clases progresivas: Amigo, Companero, Camarada Mavor (Posterior-
mente Guia Mayor).

* 1930 ~ Es fundado el primer club de conquistadores en la ciudad de
Santa Ana, USA. Usaron @l nombre de Pathfinder {Conquistadores),
inspirados en la historia de un explorador americano, john Fremont,
contada en un campamento. S

* 1946 ~ El pastor: Hancack;i&@ﬁé#l&tmnguia de los.conquistado-
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res.
+ 1948 — E pastor Henry Berg proyecté la bandera de los conquista-
dores y fue usada por primera vez en la Unién del Pacifico, USA.
* 1949 - El 24 de agosto el movimienio de los conqmstadmes fue
aceptado por la Asociacién General, - :
* 1950 — En este aiio la Iglesia Advenmta del Séptimo Dia ofi c:ahzé
el movimiento de fos Conguistadores. -
» 1952 — El Pastor Henry Berg af“c.iahza, el Himno de los Conguista-
dores. ‘
* 1954 — Del dia 7 al 9 de mayo es realizado el primer Campori de
Conquistadores en idylaid, California, USA.
* 1955 - Se forma el primer Club de Conquistadores de Sudamérica
en Lima, Perl
* 1957 — Es oficializado e incluido en el calendario de fa Iglesia del
DHa de los Conquistadores.
* 1959 - Por medio del Pr. Wilson Sarli fueron dadas las primeras
orientaciones sobre el club de conquistadores. En la ciudad de Ri-
beirdo Preto y en el Barrio de Capéio Redondo, en la ciudad de Sao
Paulo, fueron formados los dos primeros clubes de Brasil, ambos con
el nombre “Pioneros”.
= 1563 Se elige a John Hancock como Director Mundial de los Con-
quistadores |
* 1979 — La sigla MV (J6venes Misioneros Voluntarios), fue cambiada
a J.A. (Jovenes Adventistas).
* 1984 ~ Foz de lguazd, Brasil, es sede del Primer Campori de Con-
quistadores de la Divisidn Sudamericana. |
* 1987 1° Camporee de la Unidn Chilena, en Placilla, Valparaiso,
* 1988 La Div. Morteaemericana forma comision para oficializar el
Club de Aventurercs
#1989 Se oficilizan las Clases Progresivas para Averntureros
« 1991 La AG adapta oficialmente el Club de Aventureros

2199122 Camporee Umén Chilena en Los Angeles
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* 1994 2° Camporee Divisién Sudamericana en Ponta Grossa, Brasil.
« 1998 1°Camporee Sudamericano de Guias Mayores en Pucon, Chi-
le,

* 1998 Se cambian las siglas de JA 2 Ministerio Joven, aungue aun se
usa las siglas de JA

* 1999 Se aftade un Himno pm Guias Mayores

¢ 2001 3 Camporee der Conquistadores de la Unidn Chilena, en
Picarquin.

* 2002 IV Congreso Sudamericano de Jovenes en Picarquin.

* 2005 Tercer Camporee de Conquistadores Divisidn Sudamericana
en Santa Elena, Brasil.

* 2009 Cuarto Camporee de la Uni6n Chilena, “Valor para vencer”
en Picarquin.

Eventos Zona 2
Clases JMV

De cachorros a centinelas

Se realizara una secuencia de 10 min. Con 9 actividades las cuales tendran que realizar en un
minuto partiendo desde Abejitas a Guia basadas en las clases antiguas segun manual MV edicion
1974

Abejitas Laboriosas
Requisito: Aprender de memoria

Mateo 1:21 Y dara a luz un hijo, y llamaras su nomb  re JESUS, porque él salvara a su pueblo
de sus pecados.

Lucas 2:52 Y JesUs crecia en sabiduria y en estatur a, y en gracia para con Dios y los
hombres.

Rayito de Sol

Requisito: Realizar un juego para agudizar la vista y la capacidad retentiva (el juez colocara
muchos objetos sobre una mesa. Después de 30 seg. de observacion la unidad dice de memoria lo
que vio)
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Constructor

Requisito: Identificar 5 pajaros, 5 arboles, 5 animales silvestres y 5 flores silvestres

5 aves

© Carlos Siva-Quintas

aviota austral

o

5 arboles

5 flores silvestres

5 animales silvestres

s .-

Perdiz austral

» " '—-:-".-i_,_-'

Copihue

Tértola chilena

Pelicano

Q-'u il ay

¥ oy
2

Deal de oro
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Manos Ayudadoras

Requisito: Hacer una descripcion de la bandera de Chile y del escudo

Bandera nacional

La bandera que hoy rige a nuestro pais fue concebida por
el Ministro de Guerra del Gobierno de Bernardo O"Higgins,
José Ignacio Zenteno y legalizada por el Decreto Ley del
18 de octubre de 1817. Este fue el modelo que se utilizd
en el juramento de la Independencia de Chile en 181 8.

En 1854 se fij6 la proporciéon que debian guardar entre si
los colores de la bandera 'y en 1912 se estableci6 el
diametro de la estrella. Ese afio se determiné también la
precedencia de los colores en la banda presidencial y en
las cintas de las condecoraciones y se fij6 en azul, blanco
y rojo, de arriba a abajo o de izquierda a derecha del
espectador.

La actual bandera fue oficializada también por el Decreto
Supremo N°1.534 del Ministerio del Interior, que e stablece
que nuestros emblemas son el Escudo de Armas de la
Republica, la Bandera Nacional, la Escarapela y el
Estandarte Presidencial.

Por otro lado, la Constitucion Politica de la Republica de
Chile, establece que “todo habitante de la Republica
debe respeto a Chile y a sus emblemas nacionales”

Escudo nacional

En agosto de 1832, con la firma del Presidente Prieto y su
Ministro Joaquin Tocornal, este nuevo proyecto fue enviado
al Congreso y se aprob6 el 24 de junio de 1834. El disefio se
convirtio en el escudo nacional definitivo que conocemos en
la actualidad.

Este escudo, que utiliza los mismos colores de la
bandera , esta formado por un campo dividido en dos partes
iguales: el superior azul y el inferior rojo. El emblema es
sostenido por un condor y un huemul. Ambos animales
llevan en la cabeza una corona naval de oro que simboliza
nuestras glorias maritimas.

Un penacho de tres plumas de colores rojo, blanco y azul,
esta posado sobre la clispide del escudo. Este penacho era
el simbolo de distincion que antiguamente llevaban en el
sombrero los Presidentes de la Republica. Debajo, en los
soportes, hay una cinta con el lema “Por la razén o la
fuerza” .

Finalmente el 18 de octubre de 1967, un Decreto Supremo
especifico claramente las caracteristicas de este escudo en
toda su integridad, y lo declard, junto a la bandera, las
escarapelas y el estandarte presidencial, como Emblema
Nacional.

Amigo

Requisito: Aprender y conocer el uso practico de 10 de los siguientes nudos

nudo barrilito

Nudo Uso practico

1 Cote Sirve para iniciar otro nudo

2 Falso Se aprende para no hacer mal el llano

3 Llano Sirve para l,Jn.iI' dos cuerdas del mismo grosor, en vendajes y se puede
deshacer rapidamente

4 Cirvjano Nudo utilizado unir las suturas en una operacién, también sirve para realizar

5 Lazo corredizo

Sirve para amarrar la cuerda a un objeto firmemente, se aprieta al tirar

6 As de guia

Sirve para lacear, amarrar animales y en rescate, el lazo no se aprieta al tirar

7 Doble lazo P
rapidamente

Nudo de los zapatos sirve para amarrar algo que luego se necesita soltar

8 Vuelta de escota

Sirve para amarra cuerdas de distinto grosor, este nudo originalmente se usa
para amarra las puntas de las velas de los navios las cuales se llaman
escotas

9 Margarita

Sirve para acortar una cuerda, darle mas tension y reforzar partes dafiadas

10 Pescador

Sirve para unir dos cuerdas del mismo grosor, firmemente cuando existe
tension constante
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11 Dos medios

Le da elasticidad a la cuerda cuando es sometida a tensiéon constante

cotes
12 Ballestrinque Permite amarrar firmemente un cuerda a un palo sin que se suelte o gire en el
13 Vuelta de L
Nudo de amarre rapido a un gancho
gancho

14 Vuelta de braza

O lefiador sirve para amarrar rapidamente un poste o un grupo de lefios que
serdn sometidos a traccioén o arrastre

15 Calabrote

Nudo que se realiza para unir dos cuerdas rigidas que seran sometidas a
fuerte traccion (tirar autos, camiones, barcos) sin que el nudo se apreté o
rompa la cuerda
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Compafero

Requisito: Conocer los siguientes vendajes triangular de cabeza y corbata de cabeza, triangular de

mano, cabestrillo, corbata de mano, de antebrazo, de pecho, de corbata en tobillo

Vendaje

uso

Vendaje

Uso

Contencion de
apositos,
aislar zona
afectada

L

Antebrazo

Contencion de
apositos,
aislar zona
afectada

Corbata de cabeza

Contencion de
apositos,
aislar zona
afectada

Pecho

Contencion de
apositos,
aislar zona
afectada
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Corbata de mano
Explorador

Requisito: Identificar tres planetas, cinco estrellas y cinco constelaciones

Mercurio

Saturno

Urano

Neptuno




CONSTELACION CAN MAYOR

SIRIUS




AMARRA CUADRADA

AMARRA DIAGONAL

AMARRA CIRCULAR

AMARRA CONTINUA

Pionero
Requisito: Saber realizar las cuatro amarras basicas cuadrada, diagonal, continua y circular

Guia

Requisito: Cada uno de los miembros de la unidad debe realizar las siguientes pruebas fisicas

Varones

damas

Dos flexiones de brazos en la barra

7 seg. colgados de la barra

40 flexiones de tronco desde
acostada

la posicion

30 flexiones de tronco desde
acostada

la posicion

Carrera de 10 mts. Dos veces ida y vuelta en
12.2 seq.

Carrera de 10 mts. Dos veces ida y vuelta en 13
seg.

Carrera de 50 mts. En 9 seqg.

Carrera de 50 mts. En 9.5 seqg.

Salto largo sin impulso 1.5 mts.

Salto largo sin impulso 1.4 mts.

Se aprobara la etapa con un miembro de la unidad que sea capaz de cumplir la marca pasando de

prueba en prueba
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Eventos Zona 3
Espirituales

Evento 1:
Salte la Biblia un libro de esperanza

Todos los nifios que participen del evento deben aprenderse de memoria y en
orden los libros de la Biblia. El giro de la cuerda de hacerse por turnos de
manera que toda la unidad salte la cuerda. Cada par eja debe repetir un
minimo de 5 y maximo 8 libros de la Biblia en orden

Evento 2:
Puente representacion biblica

A continuacién se indican las historias que se utilizaran para el evento las cuales
estan inmersas en las clases progresivas. Los nifios deben conocer todas estas
escenas ya que al momento del evento tendran que representar cualquiera de
ellas.

Amigo

Daniel es echado en el foso de los leones y es sacado Daniel 6:16

José recibe por primera vez a sus hermanos en Egipto  Génesis 42:6y 7
Jonéas tirado por la borda del barco Jonés 1:14y 15
Ester se presenta sin permiso al rey Asuero Ester 5:1-4

Rut recoge espigas en el campo de Booz Rut 2:15-17
Compaiiero

Un milagro de Jesus; a libre eleccion, solo una escena explicada por el capitan de
la unidad

Explorador

El hijo prodigo cuando vuelve a casa Lucas 15:20-23
Pionero

Historia del buen samaritano, cuando es asaltado Lucas 10:30



Eventos Zona 4

Emblemas y uniformes
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BANDERA CLUB DE CONQUISTADORES

El Club de Conquistadores tiene una bandera, siendo considerada como emblema del mismo. La bandera debe estar izada en los
programas y actividades de los conquistadores locales o de la Asociacion.

DESBRAVADORES

NOME DO CLUBE

Henry Bergh, Director de Jovenes de la Asociacion Central de California, disefié la bandera de los conquistadores en 1948. Los cuadrados
azules significan lealtad y coraje mientras dos cuadrados blancos representan la pureza. El emblema de los conquistadores, que se
encuentra al medio de la bandera, tenia una interpretacién diferente de aquella dada por Hancock. La espada representaba la palabra de
Dios y el escudo, la verdad.

La bandera del Club de Conquistadores tiene 90cm de altura por 135cm de ancho. Al medio de la bandera se encuentra la insignia Al de
los conquistadores (conforme descrita en el Reglamento del Uniforme), midiendo 30cm de altura por la misma medida de ancho.

La bandera se divide en 4 partes. Al mirar hacia la bandera, el observador notara que las partes superior derecha e inferior izquierda son
blancas; las partes superior izquierda e inferior derecha son azules. El nombre del Club debe aparecer en letras bordadas en la parte
inferior derecha.

EMBLEMAS DEL CLUB DE CONQUISTADORES

Este es el simbolo que representa al Club de Conquistadores. Presenta la inscripcion CONQUISTADORES en la parte superior del
triangulo, y la inscripcion CLUB abajo del escudo con la espada.

En 1946, el Pr. John Hancock adicion6 un nuevo item al Club de Conquistadores disefiando el emblema del conquistador. Este simbolo
contiene en su disefio los siguientes significados:

TRES LADOS

CONQUISTADORES

Siendo un tridngulo equilatero, el simbolo significa la “Plenitud de la Trinidad”: Dios Padre, Dios Hijo y Dios Espiritu
Santo, a los cuales adoramos y servimos.

El simbolo también significa el “Tripode de la Educacién”, en el cual esta centrado todo el programa del Club de
Conquistadores: Mental (Especialidades, Clases, Honras, Trabajos Manuales, etc.), Fisico (Campamentos, Paseos,
Olimpiadas, etc.) y Espiritual (Afio Biblico, Actividades de Testimonio, etc.)

emblema C1
Y por fin, también significa nuestra “Ciudadania y Lealtad”, pues servimos a nuestro Dios de los Cielos y de la Tierra,

a nuestra Patria, y a nuestro préjimo, entre los cuales estan nuestra familia y nuestra Iglesia.

ESCUDO

El escudo significa proteccion. En la Biblia, Dios es frecuentemente llamado de “Escudo de Su Pueblo”. “No temas, Yo soy tu escudo.”
Génesis 15:01 “Sobre todo, tomad el escudo de la fe, con que podais apagar todos los dardos de fuego del maligno.” Efesios 06:16
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ESPADA

La espada representa a la Biblia. La espada es usada en la guerra. Una batalla siempre es ganada en la ofensiva. Estamos en una batalla
contra el pecado y nuestra arma es la Palabra de Dios. La espada del Espiritu es la Palabra de Dios. (Ver Efesios 06:17)

ROJO

El color rojo representa el sacrificio de Cristo. “Porque de tal manera amo Dios al mundo, que ha dado a su Hijo unigénito, para que todo
aquel que en él cree, no se pierda, mas tenga vida eterna.” Juan 03:16 “Asi que, hermanos, os ruego por las misericordias de Dios, que
presentéis vuestros cuerpos en sacrificio vivo, santo, agradable a Dios, que es vuestro culto racional.” Romanos 12:1

ORO

El color oro representa la excelencia. El Club de Conquistadores tiene normas elevadas para formar y fortalecer el caracter para el Reino
de los Cielos. “Por tanto, yo te aconsejo que de mi compres oro refinado en fuego, para que seas rico...” Apocalipsis 03:18

BLANCO

El blanco significa pureza. Deseamos tener la pureza y la justicia de la vida de Cristo en nuestra vida. “El que venciere sera vestido de
vestiduras blancas;....” Apocalipsis 03:05

AZUL

El proposito del Club de Conquistadores es de ayudar a ensefiarnos a ser leales para con nuestro Dios, nuestra Patria, nuestros parientes,
nuestra Iglesia, en fin, nuestro projimo.

OTROS EMBLEMAS

GLOBO

El globo representa la organizacion mundial de los Clubes de Conquistadores de la Iglesia Adventista del Séptimo
Dia. Contiene el emblema C2 sobre un
fundo del color del uniforme. emblema C4

Representa el liderazgo de los Conquistadores y que el lider esta reconocido internacionalmente con autoridad para
participar en las ceremonias de

investidura. Es una figura equilatera, con 8 lados, conteniendo el mapa-mundi al centro enmarcado por seis estrellas
doradas que simbolizan las Clases

Regulares.

emblema L1
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EL BANDERIN DE LA UNIDAD

Cada unidad tendra un banderin. Este medira 55cm de ancho y 26cm de altura al lado del mastil, debiendo estrecharse al lado opuesto
para obtener el efecto de la banderita. Sera de color blanco, con borde de color azul de 4mm.

Una faja de tejido azul de 10cm de ancho debera ser aplicada en toda la altura en el lado del mastil, donde sera escrito, verticalmente, el
nombre de la Unidad.

La insignia Al de los Conquistadores medira 10 x 10cm y debera ser colocado a 7,5cm abajo del borde superior del banderin, al medio
entre el tejido blanco y el azul.

El simbolo de la Unidad, representando graficamente las caracteristicas de su nombre, sera colocado al centro de la parte blanca del
banderin, este no puede exceder las medidas de 12,5 x 12,5cm.

55CM —

e
10 CM

EN NUESTRO PAIS SE ASUME COMO EN REGLA EL BANDERIN RECTANGULAR EL CUAL
SE COMERCIALIZA ACTUALMENTE

Protocolo de banderas

Las banderas representan el honor, ideales y las caracteristicas propias de cada pais o institucion,
es por eso que deben instalarse de acuerdo a las normas del pais anfitrion y de las reglas
internacionales

Cuando la bandera nacional se instala sola debe estar izada o colgada de acuerdo a los decretos
de ley vigentes

Las principales interpretaciones del uso de los colores de la bandera chilena atribuyen al azul la
representacién de los cielos y el Océano Pacifico, al blanco las cumbres nevadas de la Cordillera
de los Andes, mientras el rojo simboliza la sangre vertida por los héroes nacionales en la lucha por
la independencia. Estos colores se remontarian ademas a banderas utilizadas por las tropas
mapuches durante la Guerra de Arauco contra la Conquista espafiola, segun los relatos de La
Araucana.’ La estrella simboliza a los tres poderes del Estado chileno (Ejecutivo, Legislativo y
Judicial) que velan por la integridad de la patria. Otras interpretaciones atribuyen la estrella Gnica
como referencia al Estado unitario
Fuente: Wikipedia



ART. 10

ART. 125

La norma chilena indica que la bandera de mayor importancia debe ir a la izquierda del observador,
de hay se describe el siguiente orden para la ubicacion de las banderas de acuerdo a relevancia
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Cuando es un pabellén

Cuando con dos pabellones

Cuando son nameros impares

Cuando son nimeros pares

Cuando se presentan numeros pares las banderas se colocan una después de la otra en orden de
jerarquia

Cuando son nameros impares

CONQUISTADORES

JUAN 3:16

Aventureros Jévenes Pais Conquistadores Club

Cuando se presentan pabellones impares debe instalarse la primera jerarquia al centro luego a la
izquierda del observador la siguiente jerarquia, la tercera a la derecha y volver a la izquierda para
terminar con la 5 jerarquia a la derecha

En un desfile la primera bandera seré la nacional y atras de esta le seguiran las siguientes en linea
y en orden jerarquico como ya se explico
Esta regla rige para todo tipo de banderas e instituciones

Las banderas nacionales se instalan en orden alfabético en idioma ingles dando primacia a la
nacion anfitriona

o H

Fuentes: Pagina protocolo naciones unidas, decreto supremo 1534 Republica de Chile




Demuestre como se debe doblar la bandera nacional.

Estrella y parte azul
solitaria

Aclaracion

En el evento de la zona 4 Luz, cAmara, acciéon cada unidad debera

sacar una cantidad de tarjetas donde se encontraran anotados los

ideales, colores y significados de emblemas, con lo gue los nifios

deberan armar una historia aplicando estos emblemas y
representarla ante el juez

En este evento se tomaran los siguientes ideales y emblemas

Voto conquistadores
Ley

Fidelidad a la Biblia
Blanco

Lema

Colores

Espada

Escudo

Himno



Eventos Zona 5

Técnicas y pistas

Repasar los nudos presentados por la zona 2






